


IL GIOCO DELL’OCONA ZECCHINO 
REGOLE DI GIOCO

L’ocona sgangherona dello Zecchino d’O-
ro ti porterà alla scoperta di un VIAGGIO 
BELLISSIMO! GIOCA CON NOI!

Ti bastano due o più amici: più siete, più vi 
divertirete a raggiungere il traguardo e a 
scoprire piccole curiosità sulle canzoni di 
#Zecchino64!

Le regole sono semplicissime. 
Vince il gioco chi raggiunge prima la casel-
la numero 63, ma non è finita: abbiamo re-
alizzato una casella a sorpresa, che regala 
la vittoria a chi supera una piccola prova di 
abilità. 

È la numero 64, proprio come le edizioni 
dello Zecchino!

Canticchia il ritornello della tua canzone 
preferita di questa edizione per vincere! 
Pronto ad affrontare la sfida e a conoscere 
le nuove canzoni di #Zecchino64?

Di seguito PER TE una guida alle regole 
base e alle caselle speciali!



ECCO COME SI GIOCA!

Tutti i giocatori si posizionano sulla casella 
BRUM BRUM. 

Per decidere chi inizia il turno, basta 
lanciare il dado: partirà chi ha il punteggio 
più alto. 

A turno i giocatori lanciano il dado e avan-
zano nel percorso, ma ATTENZIONE: ti 
aspettano 14 caselle speciali, una per ogni 
canzone di #Zecchino64. SEGUILE!

Casella 3. Vola avanti di 2 caselle

Casella 9. Raddoppia il numero sul dado: insie-
me a mamma e papà raddoppia la voglia di sta-
re insieme!

Casella 15. Due clap a te! Corri alla casella 17

Casella 18. Ops! Ripassa le regole per la 
raccolta differenziata e vai indietro di 2 
caselle

Casella 24. Resta fermo un turno e balla sul po-
sto il tuo cha cha cha!



Casella 28. Rotola come una palla colorata e 
magica e vai avanti di 2 caselle

Casella 32. Per te che sei coraggioso e unico un 
piccolo incoraggiamento: raddoppia il dado! 

Casella 36. Oh no! Gira in tondo sfrecciando 
fino alla casella 1

Casella 40. Fermati per 1 turno o fino a quando 
un altro giocatore non arriva a salvarti con pet-
tine e shampoo!

Casella 45. La baby revolution gang non ha 
paura degli imprevisti. Torna alla casella 1

Casella 50.  Muoviti sulle note della reggaetonn 
dance e nuota alla casella 52 

Casella 54. U-u-u come Uffa! Torna indietro di 
2 caselle

Casella 59. Ahi! Ti sei fatto male? Stai fermo 1 
turno

Casella 61. Sei un vero Supereroe! Vai avanti di 
2 caselle e conquista la vittoria!!
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